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CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE
PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN
MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE,
RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC
VOTRE SYSTEME NINTENDO.

CE JEU PERMET DE JOUER
SIMULTANEMENT AVEC UN, @ _
DEUX, TROIS, OU QUATRE Memory Card
[ERCI JOUEURS ET MANETTES. (carte mémoire)
simultanément Nécessite 02 blocs
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CE JEU NECESSITE UNE
MEMORY CARD (CARTE
MEMOIRE) POUR
SAUVEGARDER VOTRE
PROGRESSION, VOS
PARAMETRES OU VOS
RESULTATS.
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Une fois que vous avez suivi les instructions de la section "Demarrage”,
l'ecran-titre s'affiche et vous pouvez alors choisir le nombre de joueurs.
Utilisez Haut et Bas de la Manette + ou du stick directionnel pour choisir le
nombre de joueurs qui participeront [souvenez-vous que le nombre
maximum depend du nombre de manettes NINTENDO GAMECUBE que vous
avez insérées) puis appuyez sur la bouton A pour continuer.

REMARQUE : une déemo commence a partir de 'écran-titre
apres une courte periode d’'inactivite. Appuyez sur le bouton A
pendant la démo pour linterrompre et revenir a l'eécran-titre.

~ Lécran "Profils” s'affiche alors. C'est ici que vous pouvez choisir les joueurs.
Vous pouvez créer un nouveau personnage ou charger un personnage
existant depuis la Memory Card (carte mémoire].du slot (A/B).

CREER UN NOUVERU JOUEUR

Pour creer un nouveau joueur, selectionnez "Nouveau joueur”, puis appuyez
sur le bouton A. Saisissez le nom du joueur de la maniere suivante : utilisez
haut, bas, gauche et droite de la manette + pour choisir une lettre et appuyez
sur le bouton A pour valider votre choix. Si vous faites une erreur,

--selectionnez ERE pour. effacer le caractere precedent. Lorsque vous avez
fini de saisir le nem du joueur, sélectionnez "FIN"en appuyant sur le bouton
A pour terminer, La fonction "abc” permet d’accéder aux lettres minuscules,

aux symboles et aux nombres. Une invite vous propose alors de sauvegarder
le nouveau joueur sur la Memory Card (carte mémoire] du slot (A/B) ou de ne

pas sauvegarder Appuyez sur le bouton B pour annuler lensemble de
loperatlon et reventr 3 lecran de Preftls : .

CHFIHGEFIUN JOUEUR EHISTANT

Assurez-vous que la bonne Memory Card (carte mémoire] est insérée dans le
~ slot (A/B]. Si vous avez plus d'une Memory Card [carte mémoire] insérée
.\ dans\l8 console, vous pouvez choisir laquelle utiliser. Il vous suffit de
selectionner "Profil sauvegarde”, puis de choisir le slot A ou B.

_ Une fois les données chargées, vous revenez a l'écran de Profils ou

ous pouvez chms&r un profll exlstant Appuyez sur le bouton A pour
continuer. | L

Sl n'y a pas de donnees de profil sur la Memory Card [carte
-memmre_], vous devez creer un nouveau joueur. Voir la section
précedente, "Créer un nouveau joueur”.




Pour finir, si vous avez choisi de 2 a 4 joueurs, chacun d’eux doit s'inscrire en
procedant de la facon decrite plus haut.
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Menu principal” s afflche malntenant en haut de l'ecran. Choisissez l'un des
quatre modes de | Jeu indlques ci-dessous. Remarque : tous ces modes de jeu
sont concus pour 1 a 4 joueurs smultanement

HISTOIRE

Ce mode de jeu est constitue de plusieurs missions dans lesquelles vous
incarnez différents personnages dans divers endroits et voyagez a travers
500 ans d'histoire, de 1853 @ 2401. Lorsque vous accomplissez une mission,
de nouvelles missions sont débloquées jusqu’a ce que vous terminiez le jeu.
Le mode Histoire est concu pour 1 a 2 joueurs avec le mode de cooperation 2
joueurs qm ajoute une ‘nouvelle dimension au plaisir de jeu.

@\ Astuce de jeu : lorsque vous accomplissez certaines
missions, vous recevez des codes secrets et des bonus en
mode Arcade.

Remarque importante : vous devez passer un niveau pour
pouvoir acceder au niveau suivant.




" ARCHDE ...
Le mode Arcade comprend deux types de Jeux dlfferents ngue Arcade et
Arcade perso. | . .1

| .LIGUE RRCADE

Ce mede de Jeu propose plusieurs teurnms caurts paur gsquels les ennemts

e e Jeu,. APPUYez sur gauche et droite de la manette + pour__
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"'f;'i'g_avec Gauche et Dmlte de

'/ SCDREAMTEINDRE f.ﬁ_j:.:” ENN‘EI‘MS . _ :{ L ﬁ:_:l'- . “'--Hmmcﬁps R
| \TYPEDESCORE _' 'i.: { R Tou.;quas ARME N ':j_ | MUSIQUE |
DUREE MA}([MUM - e f. j:- 55'_ j;_-_-;- . RADAR ::j LR {ZDMPETENCES PERSONNAGE

EARSENAL : e .
Vous peuvez chms:r u:nv'arsenalf;predeflm ou créer votre pmpre arsenal Pnur_
. chmsnr un arsena{ appuyez sur Gauche et Drmte de la manette + Appuyez_.{'*{}_-
-_;j_sur le bouton Ap N

:§-§§_5§£Vous “pouvei selecttonner le type dennemis [Jnueurs cnntroles par
:?'*é-lmtelllgence Artlflme[le] mtegres dans la partie. Pour chmsir un type

~ d'ennemi, appuyez sur Gauche et Droite de la manette +. Pour voir quels_?"_."

" Zennemts sont dlspombles pour chaque type et / ou personnahser un ennemi,
| appuyez sur le bouton A. Consultez la section ' Parametres des ennem:s
de ce manuel pau-rrfde__plus amples mformations e L

_j';fiSelectmnﬁez cette optlon et appuyez sur le bouton A pour
: accepter les optlons actuelles de la partle et acceder ensu;te a

;ﬁ' \ ARSENAL f-:'-i LA ‘rm M&RTEL LR . _BONUS 'i:: i / :5'5551-; 1



3 :_ZPHHHMETHES DES ENNEMIS

.-;-.fi-'l-?'-'.E.Select:onnez un ennemi de la liste et appuyez sur Gauche et 'Dmtte de la
*-‘---e-*fmanette + pour choisir Uun des attributs suwants

o ] Le symbole de couleur carrespond lequnpe de lennelmlf.i[’rﬂiug 5?-"b'lelie

pathethue 3 cmq etoules
defiler les chmx L

o Lorsque la case est cochee,.-;;._,.;,--eta' signifle que tenneml va participer a 1a
partle Vous pouvez le desactwer nu lactwer en appuyant sunxh& bautan A
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;-_-_,;:__appuyez s'ur le bouton A paur canflrrner votre chmx Sl Vous jOUEZ en equ:pe
_ vous devez.ensuite utiliser Haut et Bas de la manette + pour sélectionner une
~ équipe. [muge bleue, jaune ou verte] Vous ne pouvez ChOlSH’ une equ:pe que_' |
f-_:i:i;f;___;jdans les types de partle en eqmpe |

. _:j._Remarque 51 l optlon de hand:caps est parametree dansz-':_;
]l les options du mode Arcade, vous pouvez choisir entre |
Bleu et Nowce [grande protectlon contre les degats} ou
2 Normal, ou blen encore Veteran et Herﬂs [falble |
. i'protection ca nt re les degats] L
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STICK DIRECTIONNEL L 4
Poussez le stick d!rectmnnel vers 1 avant pour avancer et vers l arrlere_ 0
--_;--;_f;reculer Lorsque vous poussez le stick" dlrectmnnel vers la dmste i;f--au la
. gauche Vous faltes un pas de cote dans la dtrectmn chmsm N

f'_-Pauasez le stick C vers | gauche ou la dro:te paur tourner dans cette}?_ﬁ:}@f
. ;_;':jdlrectlon Poussez le Stitk C wvers 1avant ou lamere pour regarder vers le

~haut et vers la bas.. _La.__dtrectlon dans laquelle vous regardez change selen}‘i@_'::
. f-fque vous avez acme auﬁmon loptmn Vue mversee .

:r seconﬁalre ___\;Actslverfle'zfmode de o seco ndalre des" armes. [Remarque
;:,§-§§:f§é'-_ﬁi_f-ﬁfs;seulgs les__ a'gmes Spemales dlsposent o un mcde de tlr secon dalre avous deii-‘:i?:.-..
e trtawe;;_;;;i?}-sl l'arme ne possede qu un seul mode de tir appuyez sur le
bﬂ UtU n A pﬁ Ur aCtIVer le tl r pr imalre] W : _ﬁj_ fj N -_fj'_f: :_; -ij_ 5_3_-5 ;ﬁ; j: -:j.fg f-:: _Ef: ::-__.; -_ﬁ'; '3; -. ::.:.-5:--_.; ;-.; _;5_.5- 5: f _. :3'- _:._g;_ ji_ .'; __: :-:_ -; _j_:-:.
. BOUTON R [ff. _ _ : __ jj. _f ﬁ. . -_ .
. j.__-Tir prlmalre Paur.tirer'avec l arme selectmnnee .. |

'.'Z_-'BOUTON B LR

~ Pour vous accm_'u;p,lr ou veus relever Appuyez sur le__bautan :'-_:_"-;;PQUF

'-2;’?'-5'?5'"5'3-5%”5 accroup;r APPUYGZ de nouveau*:@f-?sur te boutan'_;ﬁfBﬁ“ pour Vo

relever.




Mode t!r Mamtenez le bautﬁn L enfﬂnce auss"- tempsque
‘:souhantez pour rester en made de wsee .

L "’?‘_f-f:j.Remarque?- vaus pouvez cho:sr’_____;“' | "te_r__ en 'mﬂde:____d'e
Ed _-.§_fjwsee tant que vous maintenez le bo ‘ftan:f'L enfonce’“ou
i d actwer { desactwer le mnde de vis-ee_ __n;;:-,af'ppuya"nt';;su ce
meme bauton L optmn est sur "Maintenir® par..-;défaut
"""""-"'_'-?-Pour changer le parametre du modfef '?e?é_wsee reporte

.V\Asea* Ce rtames armes 5_ .

'-te[les que le fus:l de prec:s;on passedent ung’”"’:fenctwn de zaam pﬂur

-.-_zoorn avant et sur Bas pour faire un zanm arr!éf’j_,__
\ egalement la fonctmn de zoom a vous de_{les frﬂf‘?"’i;‘ .

_Ei-:zé_cuntlnuer 3 jouer. Certams objets peuvent egalement etre actwes en marchant
. **""'?-"-_f-l.dessus et en appuyant sur le bauton A -







COMMANDES

Utilisez Gauche et Droite de la manette + pour faire votre choix. "Classique”
est la configuration par defaut. "Personnalisee” vous permet de configurer la
manette a votre quise. Sélectionnez Personnalisée puis choisissez une option
avec Haut et Bas de la manette + et modifiez-1a en utilisant Gauche et Droite.

Appuyez sur le bouton B pour quitter le menu des commandes et revenir au
menu precedent.

PREFERENCES

Utilisez Haut et Bas de la manette + pour selectionner Uune des options
suivantes et appuyez sur Gauche et Droite pour faire votre choix...

Q CHANGER ARME VUE DYNAMIQUE . VIBRATION D
VISEE AUTO MODE DE VISEE . MODE VIBRATION
VUE MO | e
0 INVERSEE DEACCROUPL | U

Appuyez sur le bouton B pour quitter le menu _:___d:'ézs,}-};i:"f:_éférences.

'RECOMMENCER PARTIE

-Appuyez sur le bauton A pour | recommencer la partie et revenir au debut du
jeu. Un écran de confirmation s ‘affiche alors. Sélectionnez "Recommencer
partie” et appuyez sur le bouton A. En mode Histoire, une invite vous propose
de recommencer a partir d'un point d étape [si vous en avez atteint un}.

QUITTER

Appuyez sur le bouton A pour quitter la partie. Un écran de confirmation
S afflche alers Selectionnez "Quitter” et appuyez sur le bouton A.




L'Editeur est un outil trés sophistiqué et extremement intuitif qui vous
permet de créer vos propres niveaux. Pour acceder a UEditeur, selectionnez
l'option Editeur dans le menu principal.

MENU PRINCIPAL DE L'EDITEUR
EDITER / CREER NOUVELLE CARTE...

Sélectionnez cette option pour créer une nouvelle carte ou en modifier une,
puis appuyez sur le bouton A.

CHARGER CARTE

Pour charger une carte depuis une Memory Card (carte mémoire}, assurez-vous
d’avoir insére la bonne Memory Card (carte mémoire] dans un Slot libre. Si la
Memory Card [carte mémoire] contient les donnees de vos cartes, la liste des
cartes sauvegardees s'affiche. Utilisez Haut et Bas de la manette + pour
sélectionner une carte, puis appuyez sur le bouton A pour confirmer votre choix.
Si le message “ucune carte de TimeSplitters 2 sauvegardée.” s'affiche, cela

signifie que vous avez inséré une Memory Card [carte mémoire] qui ne contient

aucune carte sauvegardeée.
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E235;;6 GESTION DE LA MEMOIRE

. ;__l-:jta memo:re est ut;lisee un message S affzche vous mdlquant que la memoire-.;?;ﬁ;f_.

_est pleine. De ptus si vous tentez de placer une piece dont la taille excede la
. quantite de memoire restante, la barre clignote en orange etj jaune et vous nEfif:.-_f?;--
. .f"'pouvez pas placer votre piéce. Il vous faut alors retirer certains ubjets ou
. pieces pour. llberer suffisamment de mémoire et contmuer la craatmn de- |
_.-r-'.”_l___votre carte,. L .

3 ,CEIMMHNDES DE L’EDITEUH
~ STICK DIRECT }-;{loN NEL

:_};_f;_:_éi '_;;"}Deplacer le curseur,:__dans toutes les directmns

:?-_ﬁ:.;,_f’__f;fZaom avan "

 BOUTONZ

?:Zat:m arriere.
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MANETI'E + (GAUCHE)
Select!on precedente .

| MANETTE + (DROITE)

Select;an suwante '

START!PAUSE
Afftt:her le menu de lEd:teur.

- i e s e = = i S
et i e

SELECTIONNER ET PLACER LES PIECES
| Dép‘lac‘ez‘le- “Curseur” sur les pieces. Des qu'il se trouve au-dessus d’une
piece, celle-ci s'affiche en 3D a droite de 'écran. Cette i image vous permet de
visualiser l'agencement de la piece dans le niveau generé. Continuez a

- deplacer le "Curseur” sur les piéces jusqu’a ce que vous en trouviez une qui
-_: comﬁent pu;s appuyez sur le bouton A pwr la selectionner

7N Astuce de UEditeur : Vou’sﬁ-péﬁﬁéz éﬁla-lém-ent- appuyer sur
" le bouton X pour passer a la page 5uwante qui vous
propnse encore davantage de pieces L

':_ﬁ'f{Larsque vous a\fez selettranne une piece, la grt[le de la carte s affiche.
Placez-y la ptece camme vous le souhaitez en appuyant sur le bouton A.

e e
g P L

f Salectiennez une autre piece et p[acez -la a c6té de la premiére : chacune
passede une section de connexion (indiquée par une fine ligne rouge ou bleue
qui represente les 3 connexions possibles] qui doit etre correctement
al;gnees avec les pieces adjacentes Pour faire tourner une piece sur la grille
a laide du: curseur, assurez-vous d’avoir tout d*abord selectlonne la piece en
_ appuyant sur le bouton A. Vous pouvez deplacer la piece sur la grille a laide
du curseur et la faire p:voter a 90° en appuyant sur le bouton X.

SR T

"Naus vaus encourageons mvement a vous exercer a placer des pleces a les
|  selectionner, a les faire tourner, a les marquer et a les
dupltquer. Vous devriez egalement essayer de marquer toute

une sélection de piéces puis de les copier, les faire
~ tourner et les placer sur la grille.

 Vous devnez etre capable de concevoir une banne carte
-}assez rapidement. Lorsque vous etes satisfait de votre
creation, il est temps paur vous d y ajnuter des abjets




..........

RJOUTER DES OBJETS SUR UNE CHRTE

Utilisez Haut et Bas de la Manette + pour afficher les differents "Objets”
disponibles. Deplacez le curseur sur la piece sur laquelle vous souhaitez
placer des objets, puis appuyez sur le bouton A.

Remarque : pour activer les modes Capturez le sac et K.'—O.,
vous devez placer des positions de départ aux couleurs

correspondant a celles des équipes que vous souhaitez
inclure dans votre carte. |

CHOIX DES OBJETS

Choisissez un objet de cette liste et placez-le sur la piece.

ZOOM (BOUTON X)

Cette vue en 3D de la piece indique avec un X decouvert les emplacements
possibles pour un objet, et avec un X couvert ceux qui :_Sﬁnt deja occupes.

Utilisez les commandes suivantes pour ajouter des objets sur une piece :

STICK DIRECTIONNEL _ et . 1

Deplacer le curseur.

STICKC

Effectuer une rotation en ) vue 3D .
Placer un objet sélectionné ou dupliqué sur lemplacement libre d'une piece. |

BOUTON B

Revenir a l'ecran dé?:'l:_é?-.grille de U'Editeur.

BOOTONY ¥ & | - B
Dupliquer un objet. |

| MANEITE + (HAUT) | | |
 Déplacer la barm de select;an vers le haut sur L objet precedent de la liste, |

.MANEITE +(BAS)

| Deplacer la barre de selectmn vers ie bas sur l cbjet suwant
de la liste . . | L

 MANETTE + (GAUCHE) N
_;__.;Mad!ﬂer les caracterlstiques de labjet select:ame dans
'"if:lla liste. . . | .

 MANETTE + rDROITE)

. andiﬁer [es caractenst:ques de § objet selectmnne dans la llStE '



'iDeplacez le curseur sur une partae v:de de la gril{e de l Editeur et appuyez sur
;- le bouton A. Selectionnez loptlon --Lumlere et appuyez sur le bquton A .

;i;_fPALETTE

_,'-%'-;Une selection des couteurs de lumnere

© fixe,
_'fff'_-;éstmbascoplque cllgnotant ou lnng,\ V0us pouvez modlfrer ces effets en
:g'gf_’;_ajautant une phase ¢ est o dlre un taux de defilement de leffet ChﬂiSl Plus

| € que Ca, P plus
! qu a tester votre ca rte ' -'-':'E'f.'iﬁ.'-:fi;‘;'-;.;:_ 8 55; -:";::;'--:;r N a‘_';';: 5;'-* T :.:: S




. _fff;_‘f; types d ennemts les armea amss que la mustque d ambtance, Uttllﬁéﬁ H?aut et'ﬁ;g!';;:f__fj
. ~ Bas de la manette + paur sélectionner un élément du meny "“‘"‘t*-if'%:gauehe et
E Drojte de la manette + pour modifter la selectmn Appuyez;,_sur le Eautd" B

pour reventr au menu de l Edtteur. \

.......

"i-_’fi"-?g:iz'?‘md!quer les elements manquants Pour verifier quels nbjets vous manquent
utllisez Haut et Bas de la mahette + pour selecttonner un mode de ;eu___.__et’;-_:@;g

selechmnnez le pu:s appuyez sur te bauton A paur charger votre carte
ANNULER DERNIER CHANGEMENT .

_g,'

Pour annuler la dermere __ope-ratlan effectuee sur la carte. . .
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Assurez

moir J dans un ¢ *‘lo..

?-“ ; '@ut et'-;:%:las le |

R

Ut;l:se le stlck irectsen @L% )

 bouton A pour Uinsérer. Donn

:-';zgz-::_;:_':f;-vous- ? oﬂvemr dg San Cﬂ{\!}" anL
s--;.-avo:r Saléi\’%ﬁi |
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UN GRAND MERCI A EIDOS INTERACTIVE FRANCE
Ventes EIDOS, Lee Briggs, Benoit Bohet

Charlotte Osborne Chef de produit
Guillaume Mahouin
Responsable localisation
Priscille Demoly
RP
Around The Word
Traduction

Vous avez besoin d une assistance technique sur un jeu Eidos ?
Vous étes bloqué, vous cherchez une astuce pour un jeu Eidos ?

Cnnsultez nos flches techmques les solutions, ainsi que toutes
les astuces de vos jeux preferes grace a nos services
d'assistance automatlsee

- Mlmtel 3615 EIDOS*
- Serveur vocal au 08 92 68 19 22*
- Site Internet : http //www e:dos com

Notez que si vous ne trouvez pas de solution a votre probleme,
~ Vous pouvez aussi contacter directement notre

hotline techmque au : 08 25 15 00 57
horalres d ouverture : du lundt au vendredi de 10h a 19h, le
samedl de wh aish

NOS TECHNICIENS NE POURRONT PAS REPONDRE AUX
QUESTIONS RELATIVES AUX SOLUTIONS ou ASTUCES
CONCERNANT NOS JEUX.

*0,34 €/min, disponible 24h/24 [France uniquement]
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